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7.1 - KorisnickiNnierfeysmpitem pogleda

» TextView pogled se koristi za prikazivanje teksta korisnicima
aplikacije 1 na drugim platformama on se naj¢eSce naziva labela.

» To je osnovni pogled koji se skoro uvek koristi u Android aplikaciji.

» Prilikom kreiranja svakog novog Android projekta kreira se main.xml
datoteka koja obavezno sadrzi <TextView> element.

» Ako je neophodno da se omoguci korisnicima aplikacije da menjaju
tekst, bice koriS¢ena EditText klasa, 1zvedena 1z TextView klase.

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.andreoid. com/tools"”
andro'd layout width="match parent"”
android: _ayout height="match parent"”
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddi ngLeft—"@dimEHXEctivity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context="com.metropolitan.hello.MainActivity" >

<TextView
androld:layout width="wrap content"” -
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hello world" />

</Relativelayouts>



» Osnovni pogledi se naj¢esce kreiraju main.xml datotekom.

» Pored TextView, veoma Cesto se koriste 1 slede¢i osnovni pogledi:
1. EditText — omogucava aZuriranje teksta;
2. Button — predstavlja dugme koje je moguce pritisnuti;
3. ImageButton — dugme sa slikom;

4. CheckBox — specijalni tip tastera sa dva stanja: selektovan (Cekiran)
1 neselektovan (necekiran);

5. ToggleButton — dugme sa svetlosnim indikatorom za prikazivanje
stanja selektovan/neselektovan;

6. RadioButton — 1ma dva stanja selektovan 1 neselektovan;

7. RadioGroup — Grupa radio dugmadi u kojoj samo jedan, u datom
trenutku, moze bit1 selektovan.



<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="fill parent"”
android:orientation="vertical" >

<Button android:id="@+id/btnSave"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/save"
android:onClick="btnSaved clicked"/>

<Button android:id="@+id/btnopen”
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"”
android:text="0Open"™ />

<ImageButton android:id="@+id/btnImgl"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content"”
android:src="@drawable/ic launcher" />

<EditText android:id="@+id/txtName"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content” />

<CheckBox android:id="@+id/chkAutosave”
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"”
android:text="Autosave" />

.android.com/apk/res/android"”

<CheckBox android:id="@+id/star"
style="?andreoid:attr/starStyle”
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content” />

<RadioGroup android:id="@+id/rdbGpl"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content"
android:orientation="horizontal" >
<RadicButton android:id="@+id/rdbl"
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"”
android:text="0Option 1" />
<RadicButton android:id="@+id/rdb2"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:text="0ption 2" />
</RadioGroup:>

<ToggleButton android:id="@+id/togglel™
android:layout width="wrap content"”

android:layout height="wrap content" />

</LinearLayout>



7 . 2-TterakcijankorisHikansanesrovnim pogledima

» Akcije koje su rezultat interakcije korisnika sa osnovnim pogledima
definisane su JAVA klasom aktivnosti.

» Da bi prikazali upotrebu osnovnih pogleda, potrebno je modifikovati
klasu aktivnosti tako da kreirane kontrole imaju konkretne zadatke.

package com.metropolitan .BasicViewsl;
import android.app.Activity;[]
public class BasicViewslActivity extends Activity {

public void btnSaved clicked (View view) |{
DisplayToast ("Kliknuli ste na dugme Save");
}

/*% Poziva se kada se kreira aktivnost. */

foverride

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstancestate);
setContentView (R.layout.main);

//---Button view--—-
Button btnOpen = (Button) findviewById (R.id.btnopen);
btnopen.setOnClicklListener (new View.OnClickListener () {
public void onClick(View v) {
DisplayToast ("Kliknuli ste na dugme Open");
}
13

//---CheckBox---

CheckBox checkBox = (CheckBox) findViewById(R.id.chkAutogave);

checkBox.setOnClickListener (new View.OnClickListener()
{
public void onClick (View v) |
if (((CheckBox)v).isChecked())
DisplayToast ("CheckBox je &ekiran");
else
DisplayToast ("CheckBox nije &ekiran");

//-—-RadioButton-—-
RadioGroup radioGroup = (RadioGroup) findViewById(R.id.rdbGpl);
radioGroup.setOnCheckedChangelistener (new OnCheckedChangelistener()
{
public void onCheckedChanged (RadioGroup group, int checkedid) {
RadicButton rbl = (RadioButton) findviewById(R.id.=zdbl);
if (rbl.isChecked()) {
DisplayToast ("Option 1 je &ekiran!");
} elze {
DisplayToast ("Option 2 je &ekiran!");
}
}
b):

//-—-ToggleButton——-
ToggleButton toggleButton =
(ToggleButton) findViewById(R.id.togglel);
toggleButton.setOnClickListener (new View.OnClickListener()
{
public void onClick(View v) {
if (((ToggleButton)v).isChecked())
DisplayToast ("Toggle button je ukljuéen"):
else
DisplayToast ("Toggle button je iskljuden");

b)i

private void DisplayToast (String msg)

Toast.makeText (getBaseContext (), msg,
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;



7 . 2-IterakcijaRkorisnikansanosnovhim pogled ima

» Klikom na razli¢ite poglede moguce je primetiti
kako se menjaju 1zgled 1 funkcija kontrole.

» Koristec¢i vertikalni LinearLayout raspored,
pogledi su postavljeni jedan 1znad drugog:

* Prvo dugme je definisano tako da je njegov
element layout width postavljen na fill parent, a g
to znaci da zauzima celu Sirinu ekrana; (Save)

* Drugo dugme 1ma vrednost wrap content za
naznaceni atribut, a to znaci da je njegova Sirina
definisana prostorom za prikazivanje sadrzaja;

» ImageButton pomocu src atributa postavlja sliku;

» EditText pokazuje tekst polje za unos teksta;

* CheckBox definiSe polje koje je moguce selektovati i1l deselektovati.
Upotrebom atributa style (videti main.xml) moguce je promeniti
1zgled polja (u zvezdicu u ovom primeru);

* Radio grupa sadrzi dva dugmeta koji se medusobno i1skljucuju;

» ToggleButton prikazuje taster koji ima dva stanja on/off.

*

Option 1 Option 2




7 . 2-TterakcijjaRkorisnikansawosnovnim pogledima

» Svaki pogled ima vlastiti identifikator definisan id atributom, koji je
moguce koristiti pomocu metoda View.findViewByld() 1
Activity.findViewByld().

» Za svaki pogled, kreiran tokom onCreate() dogadaja, upravljanje je
moguce ukoliko je pogled programski lociran.

» Navedeno je omoguceno prosledivanjem id atributa metodi
findViewByld() koja pripada osnovnoj klasi Activity.

» Za dugme koriS¢eno u primeru, lociranje je reSeno na sledec¢i nacin:

Button btnOpen = (Button) findViewByld(R.id.btnOpen);

» Metodom setOnClickListener() omoguceno je dobijanje povratne
informacije koja ¢e biti prezentovana prilikom obracanja pogledu:

btnOpen.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
DisplayToast(" Kliknuli ste na dugme Open'');

)



7 . 2-TterakcijjaRkorisnikansawosnovnim pogledima

CheckBox checkBox = (CheckBox) findViewById(R.1d.chkAutoszave);
> Stanje CheckBox-a proverava secheckBox. setonClickListener (new View.OnClicklistener(]

/ {
pomocu argumenta za metodu public void onClick(View v) |

onClick() kojim se, potom, if (((CheckBox)v).isChecked())
poziva metoda isChecked() ElmeDlsplayfl_“oast( CheckBox je cekiran");
» Metoda DisplayToast ("CheckBox nije Celkiran");

setOn CheckedChangeLlstener()

se koristi kada u radio grupi

treba da 5C dOlee 1pf0rma01ja O RadioGroup radioGroup = (RadioGroup) findViewById(R.id.zdbGpl);
promeni stanja radio dugmeta. radioGroup. setOnCheckedChangelistener (new OnCheckedChangelistener ()

.o {
> Za svako dugme pOStOJ1 metoda public void onCheckedChanged (RadioGroup group, int checkedId) {

isChecked() kojom SC proverava RadioButton rbl = (RadioButton) findViewById(R.id.zdbl);
. DisplayToast ("Option 1 je cekiran!");
» ToggleButton funkcionise | else |

potpuno 1sto kao CheckBox. DisplayToast ("Option 2 je cekiran!");



7 .3 =Rrogressiarakontrola

» Kontrola ProgessBar je veoma korisna za zadatke koji nemaju
specificno vreme 1zvrSavanja, gde treba vremenski prikazati koji deo
zadatka je 1zvrSen kao send 1 response komunikacija sa web serverom

» Postavljanjem xml taga <ProgressBar>u main.xml datoteku, bice
obezbedeno prikazivanje ikone koja se okrece.

» Obaveza programera je da obezbedi zaustavljanje kontrole kada se
zavrSi obavljanje datog zadatka.

» ProgressBar kontrola, u ovom primeru, prati pozadinsku nit za
simuliranje zadatka koj1 dugo traje.

» Zato je neophodno imlementiranje klase Thread 1 Runnable objekata.

» Metodom run() zapoCinje izvrSavanje niti, koja u konkretnom primeru
1zvrSava metodu, simboli¢no nazvanu, doSomeWork().

» Po zavrSetku zadatka, upotrebljen je Handler objekat za slanje poruke
do nit1 za prekidanje ProgressBar-a.

» Inicijalno, ProgressBar je realizovan kao cikli¢na animacija.

» Instrukcija: style="@android:style/Widget. ProgressBar. Horizontal,,
ga pretvara u horizontalnu animaciju



7 aunliimeprickerapogled

<?xml version="1.0" encoding="utf-4"2>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”

android:layout width="fill parent” 3 TimePicker pogled omogucava
android:layout height="fill parent" Korisnicim lekt nie vremen
android:orientation="vertical” > orisnicima Se. cKtovanje vie e d
» [zbor datuma 1 vremena su akcije
<Button android:id="+id/btnset” koje se veoma Cesto izvode u
androd:layout indth=firap content” = Android aplikacijama.
android:layout height="wrap content } )
android:onClick="onClick" /> kojima su ove funkcionalnosti

| o | dostupne: TimePicker i DatePicker

<DatePicker android:id="@+id/datePicker" > TimePick led ,
android:layout width="wrap content” lm_e _lc. €r pOg_ C Omogucava.
android:layout height="wrap content" /> korisnicima da izaberu vreme, 1 to,

, u dva rezima 24h ili AM/PM.
<TimePicker android:id="@+id/timePicker" : :

S o . » Glavnu datoteku aktivnosti treba
android:layout width="wrap content . _ L. _
android:layout height="wrap content" /> modifikovati na sledeci naCin, pri

¢emu ce biti ukljucen kod 1 za
{Linear Ol .
</Linearlayout> kontolu DatePicker.



7iaEnimericikerapogled

package com.metropolita.Picker;
import java.text.SimpleDateFormat;[]

public class PickerActivity extends
TimePicker timePicker;

DatePicker datePicker;

int hour, minute;

int yr, month, day;

static final int TIME DIALOG ID = 0;

static final int DATE DIALOG ID = 1;

/%% Poziva se kada se kreira aktivnost */

@override

public void onCreate(Bundle savedInstanceS3tate) |
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.main);

Rctivity |

timePicker = (TimePicker) findviewById(R.id.timePicker);
timePicker.setIs24HourView (true);

// showDialog (TIME DIALOG ID);
datePicker = (DatePicker) findViewById(R.id.datePicker);

//——-uzima tekuc¢i datum--—-

Calendar today = Calendar.getInstance();
yr = today.get(Calendar. YEAR) ;

month = today.get (Calendar.MONTH) ;

day = today.get(Calendar.DAY OF MONTH);

showDialog (DATE DIALOG ID);
}
@override
protected Dialog onCreateDialog(int id)
{
switch (id) {
case TIME DIALOG ID:
return new TimePickerDialog(
this, mTimeSetlListener, hour, minute, false);
case DATE DIALOG ID:
return new DatePickerDialog(
this, mDateSetlListener, yr, month, day);

}

return null;

private DatePickerDialog.OnDateSetListener mDateSetListener =
new DatePickerDialog.OnDateSetListener ()

public void onDateSet (
DatePicker view, int year, int monthOfYear, int day0fMonth)

yr = year;
month = monthOfYear;
day = dayOfMonth;
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Izabrali ste : " + (month + 1) +
WAL day 4wy year,
Toast.LENGTH SHORT) .show():
}
bi private TimePickerDialog.OnTimeSetListener mTimeSetListener =
new TimePickerDialog.OnTimeSetListener ()

public void onTimeSet (
TimePicker view, int hour0fDay, int minuteOfHour)

hour = hourCfDay;
minute = minuteofHour;

SimpleDateFormat timeFormat = new SimpleDateFormat ("hh:mm aa");
Date date = new Date(0,0,0, hour, minute);
String strDate = timeFormat.format(date);

Toast.makeText (getBaseContext (),
"Izabrall ste " + strDate,
Toast.LENGTE_SEORT) .show();

b
public void onClick(View view) |
Toast.makeText (getBaseContext (),

"Izabrani datum:" + (datePicker.getMonth() + 1) +
"/" + datePicker.getDayOfMonth() +
"/" 4+ datePicker.get¥ear() + "\n" +
"Izabrano vreme:" + timePicker.getCurrentHour() +
":" + timePicker.getCurrentMinute(),
Toast.LENGTE SHORT) .show () ;



7 aunliimeprickerapogled

» TimePicker koristi standardni korisnicki interfejs u kome je korisniku
aplikacije omoguceno da podesi vreme.

» Po osnovnim podesSavanjima, vreme se prikazuje u formatu AM/FM.

» Ukoliko se Zeli prikaz vremena u 24h formatu, neophodno je koristiti
metodu setls24HourView() (videti metodu onCreate() kod priloZzenog
koda).

» Da bi vreme bilo programski prikazano, neophodno je upotrebiti
metode getCurrentHour() 1 getCurrentMinute(), na sledec¢i nacin:

Toast.makeText(getBaseContext(),
"Izabrano vreme:" + timePicker.getCurrentHour() +

":" + timePicker.getCurrentMinute(),



» Prosledivanjem odgovaraju¢eg indikatora metodi showDialog,
TimePicker pogled se smeSta u okvir dijaloga

» Do sada je poznato da poziv dijaloga okvira inicira izvr§avanje metode
showDialog().

» U konkretnom slucaju ovoj metodi je prosleden atribut
TIME DIALOG ID kojim je identifikovan izvor dijaloga okvira.

» IzvrSavanjem metode showDialog(),
za prikazivanje okvira, 1zvrSava se 1
metoda onCreateDialog() u okviru
koje se kreira instanca klase
TimePickerDialog.

» Navedena instanca ¢e preuzeti
informacije od znacaja, a to suu
konkretnom slucaju sati 1 minuti.

» Na kraju, podaci ¢e biti prezentovani
u 24h formatu.




75 Ebuterickerapogled

» DatePicker pogled omogucava korisnicima selekciju datuma.

» Prilozenim kodom definisan je DatePicker pogled koji je po nacinu
koriS¢enja veoma slican TimePicker pogledu.

» Primenom ovog pogleda, u odredenoj aktivnosti, korisnicima je
omoguceno da 1zaberu odredeni datum.

» Takode, main.xml datotekom definiSe se DatePicker pogled
odgovaraju¢im XML tagom:

<DatePicker android:id="@+i1d/datePicker"”
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content" />



7)5=abaierickerapogled

» DatePicker pogled koristi specificne metode za prikazivanje podataka
o datumu.

» Na sli¢an nacin kao TimePicker, DatePicker pogled koristi izvesne
metode za prikazivanje podataka od znacaja: dan, mesec 1 godina.

» Za prikazivanje ovih podataka odgovorne su metode
getDayOfMonth(), getMonth() 1 getYear(), respektivno.

» Trebalo bi napomenuti da metoda getMonth() vraca vrednost 0 za
mesec januar.

» Prilikom upotrebe ove metode potrebno je izvrsiti inkrementiranje
rezultata da b1 on imao valjanu vrednost.

» Primena ovih metoda je ugradena u prilozeni kod, a ovde ¢e biti
prezentovan samo konkretan deo poziva metoda.

"Izabrani datum:" + datePicker.getDayOtMonth() +
"/" + (datePicker.getMonth() + 1) + "/" + datePicker.getYear()



7i5EbTerickerapogled

» Kao 1 TimePicker 1 DatePicker moze biti prikazan u okviru za dijalog.

» ldentifikator za DatePicker definisan je kao DATE DIALOG ID koji
se predaje metodi showDialog().

» Po ovome, DatePicker 1 TimePicker funkcioniSu na isti nacin.

» Nakon definisanja datuma, poziva se metoda onSetDate() koja kao
rezultat vraca datum koji je korisnik 1zabrao.

» Trebalo b1 napomenuti da je neophodno inicijalizovati promenljive za
dan, mesec 1 godinu pre prikazivanja okvira za dijalog.

» U suprotnom javice se izuzetak, tokom izvr§avanja programa, zbog

upotrebe 1legalnog argumenta. January 2016
yr = year;

month = monthOfYear;

day = dayOfMonth;

Toast.makeText (getBaseContext(),
"Tzabrall ste : " 4+ (month + 1) +
1I:|."'II _|_ da}r _|_ 1I:|."1I _|_ }rea:f
Toast.LENGTH SHORT) .show();

1 2

3|45 6 7 8 9

101112131415 16

1718 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28 29 30

31



76eEnistviewnpogled

<l version="1.0" encoding="utf-8"?>
¢Linearlayout xmins:android="http://schenas.android. con/apk/res/android"
androld: layout width="f1ll parent"
android: layout height="fill parent" » Prikazivanje liste stavki u vertikalnoj
androld-orientation="vertical" 5 skrol listt omoguceno je sa ListView
pogledom.
» List pogledi omogucavaju
prikazivanje dugackih listi.
» U Android OS podrska prikazivanju
dugih listi realizovana je primenom
pogleda ListView 1 SpinnerView.

<Button android:id="@+id/htn"
androld: layout width="f1ll parent"
androld: layout helght="wrap content”
android:text="Prikail 1zabrane stavke"
android:onClick="onClick"/>

{L'-EW'-_E’*T o o » Prikazivanje liste stavki u vertikalnoj
ﬁﬂﬂf@'l-ﬂi'-ﬂ: @‘lelf andro1d:11st skrol listi omoguceno je ListView
android: layout width="wrap content” pogledom.

android:Layout helght="map content” /> » Primerom na slede¢em slajdu bice
¢/Linearlayout? prikazana upotreba ListView pogleda



76eEnistviewnpogled

package com.metropolitan.lListView;
import android.app.Listhctivitv:[]
public class ListViewRActivity extends Listhctivity |{
String[] predmeseti;
/** Poziwva se kada se aktivnost kreira. */
@override
public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;
ListView lstView = getListView():
lstView.setChoiceMode (ListView.CHOICE MODE MULTIPLE) ;
I1stView.setTextFilterEnabled (txue) ;

predmeti =
getResources () .getStringhArray (R.array.predmeti array)

setListRdapter (new Arravhdapter<String> (this=s,
android.R.layout.simple list item checked, predmeti)):
}
public woid onListItemCliclk|
ListvView parent, View v, int position, long id)
i
Toast .makeText (this,
"Izabrali ste " + predmeti[position],
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}

public woid onClick(View view) {

ListView lstView = getlListView():
String itemsSelected = "Izabrana stavka: “n";
for (int i=0; i<lstView.getCount(), i++)} {
if 1stWView.isItemChecked (1)) {
itemsSelected += lstView.getItemAtPosition (i) + "“n";

}
Toast.makeText (this, itemsSelected, Toast.LENGTH LONG) .show():



» Klasa aktivnosti, koja je kreirana za prikaz liste stavki, ListView,
nasleduje klasu ListActivity koja je potklasa bazne klase Activity

» Datoteku main.xml nije potrebno modifikovati da bi ukljucili ListView

» Klasa koja nasleduje ListActivity ve¢ sadrzi ListView.

» U onCreate() metodi nije potrebno pozvati metodu setContentView()
sa ciljem ucCitavanja korisnickog interfejsa 1z datoteke main.xml.

» U onCreate() metodi se koristi setListAdapter() za popunjavanje
ekrana aktivnoScu koja odgovara ListView pogledu.....

» Komponenta ArrayAdapter upravlja nizom —
stringova prezentovanih ListView pogledom. N

» Ako se pogleda priloZeni kod, ListView pogled je Rl
definisan da bude prikazan u jednostavnom e e
simple list item checked reZimu. S

Razvoj igara

» Na kraju, metoda onListltemClick() se inicira uvek [Humm—me—:s
kada korisnik klikne na neku stavku iz liste. e P A —
» Na slici je prikazan izgled ekrana uredaja

perativni sistemi



76eEnistviewnpogled

» ListView pogled podrzava razlicite prikaze koji se mogu posebno

pode.éavati. _ public class BasicViewsaActivity extends ListActivity |
» U prikazanom primeru String|] predneti;
definisano je da se 1z [*¥* Doziva se kada se aktivnost kreira, */

liste, u svakom trenutku foverride
1zvrSavanja programa, public void onCreate (Bundle savedInstancestate) |
moze izabrati vise stavki  super.onCreate (savedInstanceState);

» Moguce je prilagoditi 1 setContentView (R, layout.main);
druge opcije: ListView IstView = getListView();
1. nije dOZVOl:j eno IstView. setCholceMode (ListView. CEOICE MODE MULTIPIE);

oL, 15tView.setTextFilterEnabled (true) ;
selektovanje 1z liste

2. moguce je selektovati

. . predmetl =
samo jednu stavku liste getResources().getStringArray (R.array.predmeti array);
» Navedeno je prikazano
kodom na slici. setlistAdapter (new Arrayhdapter<Strings(this,

andro1d.R.layout. simple list item checked, prednetl));



» Lista ne dozvoljava izbor ukoliko se u metodi setChoiceMode() kao
argument javi konstanta CHOICE MODE NONE

» Ako je ovoj metodi pridruzena konstanta CHOICE MODE SINGLE
iz liste je moguce izabrati samo jednu stavku.

» Da bi navedenu metodu bilo moguce koristiti, neophodno je kreirati
objekat klase ListView, za C1je je uCitavanje neophodno pozvati
metodu getListView().

» Ovde je koriscen jos jedan bitan element a to je podrSka za filtriranje.

» Nakon omogucavanja metode setTextFilterEnabled(), otvara se
mogucnost za unost teksta pomocu tastature.

» ListView prikaz ¢e automatski biti modifikovan da se filtriraju samo
one stavke koje odgovaraju unetim podacima zahvaljujuci stavki:

IstView.setTextFilterEnabled(true),



» Stavke liste moguce je cuvati izvan klase aktivnosti aplikacije.

» U jednostavnim aplikacijama moguce je ¢uvati podatke kao niz u
JAVA klasi aktivnosti aplikacije.

» Medutim, u realnim uslovima, poZzeljnije je Cuvati stavke u bazama
podataka 1li u datotekama. <2l version="1.0" encoding="utf-§"?>

> . . c::es-::u::gs} o B |

u pr1kazapom primeru, <string name="hello">ListView demonstracija!</string>
odabrana J€ datoteka ¢string name="app name">ListView</string>
strings.xml da saCuva Clanove <string-array nane="predneti array™

<itemrRazvo] mobilnih apliacija</item>

liste do nj lhOVOg poZiva. <itemsWeb sistemi 1</item>
»Buduc¢i da su nazivi predmeta <item>Web sistemi 2</item>
saduvaniu string.xml datoteci, <itemrDistribuirani sistemi</item>
ey . ] .. <item>Skripting jezici</items
nj lh.]e moguce ucitati, na <itemrRazvo] ilgara</items
veoma jednostavan naéin, <item>Java programiranje 1</item>

<1temsJ lranije 2</items
upotrebom metode [oieara prAgralan)® e
<ltem>Programiranje u C#</1ltem>

getResources() u klasi <item>Operativnl sistemi</item>

aktivnosti ap]ikacij e. f:?temMatematika{f 1tems
¢/string-array>

</resources>



» Do sada smo videli kako se prikazuje ListView pogled koji zauzima
celu povrsinu za prikazivanje odredene aktivnosti 1 nije bilo potrebe za
dodavanjem <ListView> elementa u main.xml.

» Da bi prostor predviden za celokupnu aktivnost bio delimi¢no
ispunjen, neophodno je dodati <ListView> element u main.xml
datoteku na nacin prikazan prilozenim programskim kodom na slici.

» Ovaj element mora da bude snabdeven 1 id atributom ¢ija je vrednost:

(@+id/android:list.

» To znaci da je u ovom slucaju neophodno ucitati metodu
setContentView() da b1 interfejs 1z datoteke main.xml bio ucitan.

» Metoda isltem Checked() proverava da li je stavka u listi izabrana ili ne

ListView 1stView = getListView();

String itemsSelected = "Izabrana stavka: \n";
for (int 1=0; i<lstView.getCount(), 1++) {
if (1stView.isItemChecked(i)) {

itemsSelected += lstView.getItemAtPosition(i) + "\n";
}

}
Toast.makeText (this, itemsSelected, Toast.LENGTH LONG) .show();



» U slucaju ucitavanja liste iz niza i
ListView pogleda, definisanih
klasom aktivnosti aplikacije, bez
primene metode
setContentView(), pogled bi
zauzeo celokupnu povrsSinu
namenjenu za aktivnost 1 Ul
aplikacije b1 1zgledao kao na slici.

. ListView
Prikazi izabrane stavke
Razvo] mobilnih apliacija
Web sistemi 1

Web sistemi 2




» Ako je neophodno da se pored liste stavki, u odgovarajucoj aktivnosti,
prikazu 1 drugi pogledi, a da se ne zauzme cela povrSina ekrana kao
kod ListView pogleda, trebalo b1 koristiti SpinnerView prikaz.

» Ovaj prikaz omogucava prikazivanje jedne po jedne stavke iz liste.

» Prethodni primer je potrebno modifikovati na slede¢i nacin.

» Datoteka main.xml imace slede¢i kod:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:orientation="vertical” >

<Spinner
android:id="@+id/spinnerl”
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:drawSelectorOnTop="true" />

</LinearlLayout>



7o7ERspinneriewnpogled

» Datoteka SpinnerActivity.java imace sledeci kod:

package com.metropolita.Spinner;

import android.app.hctivitv:[]

public class SpinnerhActivity extends RActiwvity {
String[] predmeti:

J*% Poziwva se kada se aktivnost kreira. */

Fowverride

public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;

predmeti =

getResources () .getStringhrray (R.array.predmeti array) ;
Spinner s1 = (Spinner) findvViewById(R.id.spinnexl):;
LArrayvhdapter<String> adapter = new Arravhdapter<String>(this,

android.R.layout.simple list item single choice, predmeti);

s1.sethdapter (adapter) ;
s1l.setOnItemSelectedlListencer (new OnItemSelectedListencer ()
i

Aoverride

public wvoid onItemSelected (RAdapterView<?> argl,

View argl, int arg2, long arg3)

{

int index = argl.getSelectedItemPosition():
Toast.makeTexti (getBaseContext () ,
"Izabrali ste stavku : " + predmeti[index],

Toast. LENGTH SHORT) . show () ;
|

Boverride
public wvoid onNothingSelected (RAdapterView<?> argl) { 1}
|-



» Tekuc1 primer funckioniSe veoma sli¢no prethodnom.

» Za pocetak je neohodno implementirati metodu enNothingSelected().
» Ova metoda se izvrSava kada korisnik pritisne taster Back na
mobilnom uredaju 1 na taj na¢in prekida dalje prlkazwanje liste.

» Umesto stavki za ArrayAdapter, kojima se
prikazuje jednostavna lista, moguce je prikazati
elemente koriS¢enjem radio tastera.

» Da bi to uradili neophodno je modifikovati drugi
parametar u konstruktoru ArrayAdapter klase,

kao Sto je to uradeno u priloZzenom kodu primera:

Arrayhdapter<Stringy adzpter = new ArrayAdapter<Stringy (this,
androld.R. layout. sinple List iten single choice, predueta);

» Klikom na F11, program se prevodi 1 pokrece
emulatorom 1 daje korisnicki interfejs kao na
sledecoj slici.

SpinnerView

Web sistemi 1

Web sistemi 1

Web sistemi 2
Distribuirani sistemi
Skripting jezici
Razvoj igara

Java programiranje 1
Java programiranje 2
Programiranje u C#

Operativni sistemi



» ListFragment klasa definiSe fragment koji sadrzi ListView pogled.
» Fragmenti su mini-aktivnosti koje imaju sopstvene zivotne cikluse.

» Da bi fragment bio kreiran, on mora da bude podrzan klasom koja
nasleduje baznu klasu Fragment.

» Pored osnovne klase omoguceno je 1 nasledivanje izvesnih njenih
potklasa sa ciljem kreiranja specijalizovanih fragmenata.

» Potklase klase Fragment su: ListFragment, DialogFragment i
PreferenceFragment.

» ListFragment klasa definiSe fragment koji sadrzi ListView pogled.

» ListFragment je veoma koristan alat jer omogucava prikazivanje liste
stavki na ekranu zajedno sa ostalim elementima korisnickog interfejsa,

» Da bi fragment za prikazivanje liste bio kreiran, neophodno je da
kljuc¢na klasa nasledi klasu ListFragment.



» Za svaki fragment je neophodno kreirati odgovaraju¢u XML datoteku
koja definiSe njegov sadrzaj.

» Kao 1 svaka Android aplikacija, aplikacija koja obraduje fragmente
mora da sadrzi main.xml datoteku koja je prikazana:

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.andreid.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent”
android:layout height="fill parent"
android:orientation="horizontal" >

<fragment
android:name="net. IearnZdevelop.listFragmentExample. Fragmentl"”
android:id="@+id/fragmentl"
android:layout weight="0.5"
android:layout width="0dp"
android:layout height="200dp" />

<fragment
android:name="net. IearnZdevelop.listFragmentExample. Fragmentl"”
android:id="@+id/fragment2"
android:layout weight="0.5"
android:layout width="0dp"
android:layout height="300dp" />

</LinearLayout>



» Za fragment, koji je dobio naziv Fragmentl kreirana je XML datoteka
naziva Fragmentl.xml u kojoj se ¢uva definicija njegovog sadrzaja:

<7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

¢<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="f1ll parent"
android:layout height="f1ll parent":

<L15tView
android:1d="€id/android:11st"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:layout weight="1"
android:drawSelectorOnTop="false"/>

¢/Linearlayout>



» Pored glavne JAVA Kklase, koja je zaduzena za aktivnosti, neophodno je
kreirati 1 JAVA klasu koja nasleduje klasu ListFragment.

» Svaka Android aplikacija mora da sadrzi glavnu JAVA klasu aktivnosti.

» Zadatak ove klase je, u velikom broju slucajeva, da obezbedi
1zvrSavanje metode setContentView() kojom se uCitava korisnicki
interfejs definisan u main.xml datoteci.

» U ovom primeru, klasa aktivnosti ¢e imati isklju¢ivo navedeni zadatak,
a to je prikazano slede¢im kodom.

package net.learnZdevelop.LlListFragmentExample;
import android.app.Rctivity;[]

public class ListFragmentExamplelctivity extends Activity {
/%% Poziva se kada se aktivnost kreira. */
Boverride
public veoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.main) ;



package net.learnZdevelop.lListFragmentExample;
import android.app.ListFragment;[]
public class Fragmentl extends ListFragment {

» Da bi fragment za
prikazivanje listi
bio implementiran,
neophodno je
kreirati njegovu
klasu.

» Kao §to je
napomenuto, on
mora da nasledi
osnovnu
ListFragment
klasu, a to je
pokazano slede¢im
kodom.

Stringl[] predmeti = {
"Razvo] mobilnih apliacija™,
"Web sistemi 1",
"Web sistemi 2",
"Distribuirani sistemi™,
"Skripting Jjezici"™,
"Razvol] igara™,
"Java programiranje 1",
"Java programiranje 2%,
"Programiranje u C#",
"Operativnil sistemi",
"Matematika"
bs
@override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater,
ViewGroup container, Bundle sawvedInstanceState) {
return inflater.inflate (R.layout.fragmentl, container,
}
@override
pubklic veid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setListhdapter (new Arrayhdapter<String>(gethctivity (),
android.R.layout.simple list item 1, predmeti));
}
public void onlListItemClick(ListView parent, View v,
int position, long id)
{
Toast.makeText (gethctivity (),
"Izabrali ste " + predmetil[position],
Toast. I.ENGI'H_SHORI] .show () :

false) ;



» Aplikacija pokazuje dva fragmenta za prikaz listi, jedan pored drugog.
» Kreiranje aplikacije, ¢ij1 je kod prilozen, teCe u slede¢im koracima:
l1.Kreirana je XML datoteka za fragment sa <ListView> elementom:;
2.Kreirana je JAVA klasa koja nasleduje klasu ListFragment;

3.U ovoj klasi je kreiran niz predmeta (polje) koji1 Ce biti up1san u 11stu

4. Metoda onCreate() koristi metodu setListAdapter() gy

. ListFragment

C1j1 je zadatak punjenje liste sadrzajem polja; e
ArrayAdapter upravlja nizom stringova koji Ce bitl s el
prikazani u ListView rasporedu jednostavnim e
rezimom simple list item 1 N B B BN
5. Metoda onListltemClick() poziva se prilikom Skt fsic
svakog klika na stavku u ListView prikazu; —

6. Datotekom main.xml je definisan interfejs koji
poseduje dva fragmenta za prikazivanje listi.
7.7Za svaki fragment odredena je drugacija visina

prostora koji ¢e zauzeti
8. Klikom na F11, primer se prevodi 1 pokrece.

Web sistemi 2 Web sistemi 2




» Fragmenti za dijalog su veoma korisni kada bi trebalo dobiti odgovor
korisnika pre nego Sto se nastavi 1zvrSavanje Android aplikacije.

» Postoji jos jedan tip fragmenata ¢iji je zadatak da od korisnika dobije
odgovor pre nego Sto se nastavi 1zvrSavanje aplikacije

» Ovakvi fragmeti su izvedeni 1z klase Dialog Fragment 1 nazivaju se
fragmentima za prikazivanje dijaloga.

» Takode, uvodi se primer za demonstraciju primene fragmenata za
prikazivanje dijaloga. Sledeca slika daje kod datoteke main.xml.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"”
android:orientation="vertical” >

<TextView
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hellc” />

</LinearLayout>



» Prozor sa porukom 1 tasterima za reakciju - aplikacija ¢eka na odgovor

» Funkcionisanje aplikacije, koja implementira fragment sa dijalogom,
podrazumeva da su ispunjeni sledeci uslovi:

v’ Kreirana fragment klasa koja nasleduje klasu Fragment,

v'Kreiran okvir za dijalog koji prikazuje poruku i odgovarajuce tastere;

v’ Metodom newlnstance() kreira se nova instanca
fragmenta koja prihvata string argument koji ¢e
bit1 prikazan kao poruka u okviru za dijalog

v’ Postojanje onCreateDialog() metode, koja se
1zvrSava nakon onCreate() metode, a pre
onCreateView() metode

v Kreirana instanca fragmenta koja izvrSava metodu
show():dialogFragment.show(getFragmentMana

ger(), ""dialog"); i

v’ Treba implementirati metode doPositiveClick() i
doNegativeClick() za rukovanje aktivnostima koje
su rezultat klika na dugmad Da 1 Ne, respektivno




Hvala na paznji |l
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